Sabine Pohlan: Die 1-1-Abenteuergeschichte fiir die Grundschule

® Auer Verlag

1. Trage die Lésungen der 1-7-Reihe in die Maschinen ein,
verbinde sie mit dem Zahlenstrahl und verbinde sie auch mit der

passenden Aufgabe.

2. Male alle Ergebnisse der 1-7-Reihe an.
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